
Scrooge, Marley and the Greed Cave

Videogame


Il personaggio che ci ha colpito di più in A Christmas Carol è stato Scrooge, un uomo avido e legato ai soldi che non si accorge di 
quanto la sua avarizia lo stia rovinando prima dell’arrivo dei tre fantasmi. Secondo noi è un tema molto attuale, dato che tanta 
gente dà la precedenza ai soldi invece che ai valori importanti della vita (come le amicizie, l’amore e la compagnia delle persone 
care, come abbiamo letto anche nella storia di Dickens). Ci ha così colpiti che abbiamo deciso di dedicargli un videogame.

L’idea per questo progetto ci è venuta quasi subito dall’unione delle nostre due passioni: il gaming e il disegno. Durante l’estate 
abbiamo progettato i livelli e li abbiamo poi arricchiti con le musiche di Natale e con le nostre grafiche, reinterpretando il sogno di 
Scrooge come una sorta di “fuga dall’avarizia” per impedirgli di diventare un Greedster, i mostri da sconfiggere nei vari livelli. 

Abbiamo sviluppato il gioco con Scratch.mit, aggiungendo le didascalie (gli incoraggiamenti e i commenti di Marley) per guidare il 
player durante il percorso.

Il link a cui visualizzare il nostro elaborato (e giocare!) è questo:


https://scratch.mit.edu/projects/644251873/ 

È meglio accedere da computer perché per giocare sono richiesti i tasti freccia (per spostarsi e saltare) e la barra spaziatrice (per 
lanciare l’ascia e uccidere i Greedster).


Buon divertimento!

https://scratch.mit.edu/projects/644251873/

